
Hygienekonzept für den Spielbetrieb des MTV Elze 
Handball  
 
Um einen reibungslosen Ablauf der einzelnen Spieltage zu haben, lesen Sie sich bitte im Vorhinein 
unser Konzept durch, damit es bei der Anreise nicht zu Unklarheiten kommt. 
 
Beim Betreten und Verlassen der Halle halten Sie sich bitte an die genaue Beschilderung und hören 
auf die Anweisungen der Vereinsverantwortlichen. Eine Nichteinhaltung der Regelungen und 
Anweisungen hat zur Folge, dass Sie leider nicht an unserem Spielbetrieb teilnehmen können und ein 
Hallenverweis droht. 
 
Der Zutritt zur Halle ist nur mit einem Nachweisdokument im Sinne der „3Gplus-Regel“ – Geimpft, 
Genesen oder Getestet mit Testpflicht  –  und mit dem Einloggen in die Luca-App oder die 
Aufnahme der Kontaktdaten sowie das Tragen einer FFP2-Maske möglich. 
 
o Aktive Spielbeteiligte (teilnehmende Mannschaften): 
- Auch Personen, die eine Auffrischungsimpfung („Booster“) erhalten haben oder einen 

Genesenennachweis nach der vollständigen Schutzimpfung („Impfdurchbruch“) vorlegen 
können, müssen einen gültigen Testnachweis vorweisen.  

- Ebenfalls müssen Kinder und Jugendliche (bis zur Vollendung des 18. Lebensjahres) einen 
gültigen Testnachweis vorweisen können. 

- Die Testung muss vom Mannschaftsverantwortlichen oder einer beauftragten Person 
beaufsichtigt werden. Die Richtigkeit der Angabe wird mit der Unterschrift auf der 
Mannschaftsliste bestätigt. 

- Die Testung des Gastvereins mit Selbsttests unter Aufsicht muss vor der Abfahrt erfolgen. 
 
o Ausnahme: Zuschauer*innen, Schiedsrichter*innen, Zeitnehmer*innen, Sekretär*innen: 
- Zuschauer*innen sind von der Testpflicht ausgenommen und der Einlass erfolgt unter der 3G-

Regel und den oben genannten Nachweisdokumenten. 
-> Ein Selbsttest bei Zuschauern wird nicht akzeptiert. Eine Möglichkeit zum Testen besteht bei   
einem Schnelltestzentrum auf dem Aldi Parkplatz gegenüber der Halle. 
https://www.elze.de/Bürger-Stadt/Bürger/Corona-Infos/Aktuelle-Informationen-zu-COVID-
19.php?redir=1  

- Schiedsrichter*innen, Zeitnehmer*innen und Sekretär*innen, die eine Auffrischungsimpfung 
(„Booster“) erhalten haben oder einen Genesenennachweis nach der vollständigen 
Schutzimpfung („Impfdurchbruch“) vorlegen können, sind von der allgemeinen Testpflicht 
ausgenommen. 

 
Als „geimpft“ wird eine Person ab dem 15. Tag nach der letzten Impfung mit einem in der EU 
zugelassenen Impfstoff angesehen. Vollständig geimpft ist eine Person auch bei nachgewiesener 
Infektion und einer zusätzlichen Impfdosis. 
 
Als „genesen“ gilt eine Person mit einem auf sie ausgestellten, gültigen Genesenenausweis.  
 
Als gültiger Testnachweis ist folgendes anzuerkennen: 
- Grundlage für die Berechnung der Gültigkeitsdauer ist die Anwurfzeit + 2 Stunden. 
 

1. Eine molekularbiologische Untersuchung mittels Polymerase-Kettenreaktion ("PCR-Test"), 
deren Testungsergebnis dann bis 48 Stunden nach der Testung gültig ist. 

https://www.elze.de/Bürger-Stadt/Bürger/Corona-Infos/Aktuelle-Informationen-zu-COVID-19.php?redir=1
https://www.elze.de/Bürger-Stadt/Bürger/Corona-Infos/Aktuelle-Informationen-zu-COVID-19.php?redir=1


2. Ein PoC-Antigen-Test zur patientennahen Durchführung ("Schnelltest"/ "Bürgertest"), der 
die Anforderungen nach § 1 Abs. 1 Satz 5 der Coronavirus-Testverordnung (TestV) vom 24. 
Juni 2021 (BAnz AT 25.06.2021 V1), geändert durch Artikel 1 der Verordnung vom 18. August 
2021 (BAnz AT 19.08.2021 V1), erfüllt, dessen Testungsergebnis dann bis 24 Stunden nach 
der Testung gültig ist. 

3. Ein Test zur Eigenanwendung ("Selbsttest"), der durch das Bundesinstitut für Arzneimittel 
und Medizinprodukte zugelassen und auf der 
Webseite https://www.bfarm.de/DE/Medizinprodukte/Antigentests/_node.html gelistet ist, 
dessen Testungsergebnis dann bis 24 Stunden nach der Testung gültig ist. 

 
Die Kontrolle findet durch den gestellten Ordnungsdienst am Eingang statt. Sofern keines der o.g. 
Nachweisdokumente vorgelegt werden kann, darf kein Zutritt erteilt werden.  
Der QR-Code für das Einloggen in die Luca App sowie die Listen für die Aufnahme der Kontaktdaten 
befinden sich im Eingangsbereich. Die Daten werden von der Spartenleitung für vier Wochen 
aufbewahrt und dann entsprechend vernichtet.  
 
Die Auslastung der Zuschaueranzahl ist auf 75 Personen begrenzt. 
Die Mannschaften werden gebeten, die Anzahl von Zuschauern auf das absolute Mindestmaß zu 
reduzieren. 
Das Betreten des Spielfeldes und Aufhalten in den Kabinen ist vor und nach dem Spiel sowie während 
der Pause für Unbefugte (Personen, die nicht am Spielbetrieb teilnehmen) nicht gestattet. 
 
Der Zutritt zur Halle ist untersagt, wenn Sie 
o Krankheitssymptome aufweisen oder in den vergangenen 14 Tagen vor der Veranstaltung positiv 
auf CoVid19 getestet wurden, 
o in den vergangenen 14 Tagen Kontakt zu einer infizierten Person hatten. 
 
Allgemein gilt, dass in der gesamten Halle eine FFP2-Maske zu tragen ist. Abgenommen werden kann 
der Schutz nur auf dem Spielfeld. Die Halle wird über den Seitenausgang, der ausgeschildert ist 
verlassen. 
Genaueres finden Sie in den Hinweisen. 
 
Hinweise zum Spielbetrieb: 
 
Das Spielgerät, die Tore und Bänke werden in der Halbzeit und nach dem Spiel desinfiziert.  
 
Die Spiele können nach Wahl mit einem Seitenwechsel durchgeführt werden. 
 
Während der Halbzeitpause wird eine Stoßlüftung ausgeführt. 
 
Das Betreten des Spielfeldes und Aufhalten in den Kabinen ist vor und nach dem Spiel, sowie 
während der Pause für Unbefugte (Personen, die nicht am Spielbetrieb teilnehmen) nicht gestattet. 
 
Hinweise für die Gastmannschaften: 
 
Das Betreten ist über den Haupteingang möglich und erfolgt zu den oben genannten Bedingungen. 
  
Die ausgefüllte Mannschaftsliste ist bei dem Heimmannschaftstrainer abzugeben.  
(https://www.hvn-online.com/fileadmin/user_upload/Mannschaftsliste_neu_Jugend.pdf) 
(https://www.hvn-online.com/fileadmin/user_upload/Mannschaftsliste_neu_Senioren.pdf) 
 
Wenn Ihr den Eingangsbereich betretet, folgt bitte den Beschilderungen/Markierungen und geht 
rechts herum zu den Kabinen. Die für Euch vorgesehene Kabine ist mit Eurem Vereinsnamen 

https://deref-web.de/mail/client/feiTtRrDi3A/dereferrer/?redirectUrl=https%3A%2F%2Fwww.bfarm.de%2FDE%2FMedizinprodukte%2FAntigentests%2F_node.html
https://www.hvn-online.com/fileadmin/user_upload/Mannschaftsliste_neu_Jugend.pdf
https://www.hvn-online.com/fileadmin/user_upload/Mannschaftsliste_neu_Senioren.pdf


gekennzeichnet. Die Halle kann über den direkten Gang vor den Kabinen betreten werden wo Ihr 
Euch direkt auf der für Euch vorgesehenen Hallenhälfte befindet. 
 
Die FFP2-Maske kann in der Kabine sowie auf dem Spielfeld abgesetzt werden. 
 
Nach dem Spiel dürfen die Duschen benutzt werden. 
 
Das Verlassen der Halle erfolgt über den Seiteneingang, der ausgeschildert ist. 
 
Hinweise für die Schiedsrichter: 
 
Das Betreten der Halle ist über den Haupteingang möglich und erfolgt zu den oben genannten 
Bedingungen. Wenn Sie den Eingangsbereich betreten, folgen Sie bitte der 
Beschilderung/Markierung und gehen links herum zu den Kabinen. Die Kabine 3 ist für die 
Schiedsrichter vorgesehen und entsprechend gekennzeichnet. 
Beim Verlassen der Kabine den rechten Gang zur Halle nutzen und Sie betreten die Halle dann direkt 
in der Mitte am Zeitnehmertisch. 
 
Die FFP2-Maske kann in der Kabine sowie auf dem Spielfeld abgesetzt werden. 
 
Das Verlassen der Halle erfolgt über den Seiteneingang, der ausgeschildert ist. 
 
Hinweise für die Zuschauer: 
 
Das Betreten der Halle ist über den Haupteingang möglich und erfolgt zu den oben genannten 
Bedingungen.  
 
Während des kompletten Aufenthalts in der Spielstätte ist eine FFP2-Maske verpflichtend zu tragen. 
Bleiben Sie wenn möglich vor und während des Spiels an Ihrem Sitzplatz. 
 
Aufgrund der geltenden Abstandsregeln, haben wir die Tribüne entsprechend abgesperrt und 
gekennzeichnet welche Plätze benutzt bzw. nicht benutzt werden können. 
 
Halten Sie abseits Ihres Sitzplatzes jederzeit einen Mindestabstand von 1,50m ein und vermeiden Sie 
Kontakt zu Personen, die nicht enge Familienmitglieder sind. 
 
Das Verlassen der Halle erfolgt über den Seiteneingang, der ausgeschildert ist. 
 
Hinweise für das Kampfgericht: 
 
Das Betreten der Halle ist über den Haupteingang möglich und erfolgt zu den oben genannten 
Bedingungen. Wenn Sie den Eingangsbereich betreten, folgen Sie bitte der 
Beschilderung/Markierung und gehen links herum zu den Kabinen. Die Kabine 4 ist für das 
Kampfgericht vorgesehen und entsprechend gekennzeichnet. 
 
Die Bedienung des Laptops und der Steuerung der Anzeigetafel ist lediglich dem Kampfgericht 
vorgesehen. Und wird vor und nach dem Spiel desinfiziert.  
 
Der Zeitnehmertisch steht mit entsprechendem Sicherheitsabstand von 1,5m vom Spielfeldrand 
entfernt.  
 



Die FFP2-Maske kann in der Kabine und am Zeitnehmertisch abgesetzt werden. Im Fall einer direkten 
Kommunikation mit den Mannschaftsverantwortlichen oder den Schiedsrichtern ist weiterhin ein 
Mund-Nasenschutz zu tragen. 
 
Das Verlassen der Halle erfolgt über den Seiteneingang, der ausgeschildert ist. 
 
Hinweise für die Heimmannschaften: 
 
Das Betreten der Halle ist über den Haupteingang möglich und erfolgt zu den oben genannten 
Bedingungen. Begebt Euch bitte über den linken Gang zu den Kabinen, die für euch vorgesehen sind. 
 
Die FFP2-Maske kann in der Kabine und auf dem Spielfeld abgesetzt werden. 
 
Das Duschen nach dem Spiel ist erlaubt. 
 
Das Verlassen der Halle erfolgt über den Seiteneingang, der ausgeschildert ist. 
 
Die Heimmannschaft stellt den Ordner am Eingang, der für die Kontrolle der Nachweisdokumente, 
Aufsicht bei der Durchführung von Tests und für das Aufnehmen der Kontaktdaten zuständig ist. 
 
 
Wir bedanken uns herzlich für Ihr Verständnis in dieser außergewöhnlichen Situation und hoffen 
trotzdem auf einen erfolgreichen Spielbetrieb. 
 
MTV Elze Handball 


